
Zona di Uscita

Dove potrebbe
essere la

Chiave Blu

Dove potrebbe 
essere la  

Chiave Verde

Zona di 
Partenza

Porte

Spawn Zone

DIFFICILE
4+ SOPRAVVISSUTI

90 MINUTI

OBIETTIVI

C30 ZOMBIES
AT THE DOOR

ZOMBICIDE - SCENARIC30

Una missione di Sergio Bac
Traduzione di MaMart

Una Porta, due Porte....quante Porte 
ancora ci separano dall’uscita? E 
quanti Zombi ci attendono dietro ad 
ognuna di esse?

Materiale necessario: Stagione 1
Hai bisogno delle seguenti tessere per questo 
scenario: 3B, 4B, 6C, 6B, 5E, 5F, 5C, 5D.

Esci Fuori! Raggiungi la Zona di Uscita con 
almeno un Sopravvissuto. Ognuno può scap-
pare attraverso questa Zona alla �ne del suo 
turno, �nchè non ci sono Zombi all’interno.
 

REGOLE SPECIALI

. La Porta Blu. Posiziona a caso, capovolti, 
un Segnalino Obiettivo Blu ed uno Rosso in 
ogni Zona Blu. Una volta raccolto il Segnalino 
Obiettivo Blu, la Porta Blu potrà essere 
aperta. 

. Uh-Oh. Un Allarme! La Spawn Zona Blu si 
attiva una volta raccolto il Segnalino Obiettivo 
Blu.

. Osi aprire la Porta Blu? La Porta Blu può 
essere aperta solo da un Sopravvissuto che 
abbia raggiunto almeno il Livello di Pericolo 
Giallo.

. La Porta Verde. Posiziona a caso, capovolti, 
un Segnalino Obiettivo Verde ed uno Rosso in 
ogni Zona Verde. Una volta raccolto il Segna-
lino Obiettivo Verde, la Porta Verde potrà 
essere Aperta.

. Non osi aprire la Porta Verde, vero? La Porta Verde può 
essere aperta solo da un Sopravvissuto che abbia raggiunto 
almeno il Livello di Pericolo Arancione.
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